


«Игра – это огромное светлое окно, 

через которое в духовный мир ребёнка 

вливается живительный поток 

представлений, понятий об 

окружающем мире».

В.А. Сухомлинский.



Цель игры:
1. Познакомить детей с особенностями и традициями северных народов.

2. Дать элементарное представление о природном и животном мире 

тундры.

3. Познакомить детей с играми народов Севера.

Комплектация:

• игровое поле;

• 48 карточек;

•3 фишки боя;

•6 деревянных фигурок

оленей;

• один игральный кубик;

• правила игры.









Исторический факт: Сотни лет назад злой подземный дух Наг заточил в своем

царстве доброго волшебника Ямал Ири. Много лет добродушный старичок не

может покинуть полуостров Мамонта, ведь ледяные оковы тесно сковывают его

руки. Чтобы спасти чародея и вернуть детворе новогоднюю сказку, вам

потребуется совершить захватывающее и наполненное неожиданностями

приключение.

Вслед за весной наступает лето, на смену ему приходит осень, а там уже и

зима не за горами. Вы проведете своих оленей через весь полярный год. Ваш

путь будет наполнен непредсказуемыми препятствиями, возможно, вы даже

встретитесь с волками, поэтому только сильнейший олень сможет спасти Ямал

Ири и стать его верным помощником. Не стоит переживать раньше времени, в

своем странствии вы сможете наткнуться на сочный ягель – он придаст сил

вашему оленю, а в теплом чуме можно переждать пургу. А если путь

преградила река – воспользуйтесь лодкой.

Яркая и колоритная игра придется по вкусу как самым маленьким любителям

настольных приключений, так и их родителям. Несмотря на простоту правил,

игра очень увлекательная, обычно за гонками косматых оленей время

пролетает незаметно.
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